Deleérli Velimiz;

Anaokulumuzun geleneksellesen Bilim Gunleri - foresighTED etkinliLihin Gglinciisiinii bugiin tamamladik.
O[dencilerimiz “Fen, Teknoloji, Muhendislik, Sanat ve Matematik” olmak uzere hazirlanan atolyelerde birbirinden farkl

deneylere ve calismalara katildilar. Hafta icinde sosyal medyadan ve web sayfamizdan etkinliklerimize dair goruntuleri sizlerle
paylasmistik. Detayl paylasimlari sinif web sayfalarimizda yayinlayacalik. Bilim guinlerimize iliskin kiiguk bir ozeti sizlerle

paylasiyoruz.

ALILIS KAPANI

3. foresighTED Bilim Gunlerinin acilisi Kolej Sokall nda hazirlanan sahnede “Bilim Giinleri” sarkisinin soylenmesi ve
“Saskin ile Bilgin” in bilim konulu tiyatro gosterisi ile yapildi. Atolyelerin yanisira Kolej Sokalinda her atolyeye ait bir
etkinlik aracililiyla tiim hafta boyunca foresighTED’ in devamhilililsallhndi. Cuma glinli o[Ltencilerimizi yine ¢ok
sevdikleri “Saskin ile Bilgin” stirprizi bekliyordu. ELlenceli gosterileriyle 6Ldencilerimizin bilim glinlerine ait
deneyimlerini pekistirdiler.




FEN - OLIENLE

59&5 Fin Pon TDD‘EII"I Nasil Ravalanir? (Hava Basinci Deneyi)

Pin pon topunun havalanmasinin nedeni hareket halindeki
hava basincinin duraldn havaya gore daha dusiik olmasidir.
Sa¢ kurutma makinasi yardimiyla topun etrafinda bir algak

basin¢ alani olusturulmaktadir. Disarida duraldn hava

olduldndan basing daha yuksektir. Bu da topun yukari

doldu itilmesiyle sonuglanmaktadir.

Havayla Hareket Eden Araba (Havanin Guca Deneyi)

Ruzgari goremeyiz ama ¢evremizdeki etkilerini

hissederiz. Riizgar hareket halinde oldul igin

kinetik enerjiye sahiptir. Bu etkinlik ile

oldencilerin ifleme teknilihi kullanarak riizgar

olusturulabilecelihi fark etmeleri sallhnd..

O Ldenciler ufleyerek maket arabanin hareketini

gozlemlediler.

TDD‘EII"II'I Resmi (Hava ile Yer Deqistiren Nesneler Deneyi)

Bu deney ile havanin cisimlere itme kuvveti uygulayarak

hareket ettirdiLihi, farkli boylardaki nesnelerin hareket

etmesi icin farkl glicte enerijiye ihtiyaci olduliinu

oldencilerimiz deneyimleyerek kesfetti. Havayla yer

deliktiren nesneler deneyi ile gesitli boylardaki koptik

toplar kullanilarak sanat galismasi gergeklestirildi.

Yelpaze ile Ugusan Pelur KEIQ-IHEII"ID
(Havanin Hafit Malzemeleri Hareket Ettirmesi Deneyi)

Kiiguk formlarda kesilmis pelur kalitlarinin yelpaze

kullanilarak nasil havalandiklari gozlemlendi. Pelur

kalidina riizgarin nasil bir direng uyguladilil hakkinda

konusuldu. Ruzgarin, icinde hareket eden cisimlere,

nasil bir kuvvet uyguladilihin fark edilmesi salland..



TECHNOLOGY

-Teknoloji Atdlyesi-

TECHNOLOGY

-Teknoloji Atdlyesi-

TEKNOLDJI - TECHNOLOGY

Lipir

Motora takilan a

oyuncak olan “Zipir Bardaklar™ etkinli
_ihi ve hayal

_tencilerimiz; pil, pil

amacimiz, o[tencilerimizin Uretkenli

gucunu gelistirmek. A2 o

Hardaklar

Lilhik sayesinde titresen bir

_ihdeki

yuvasl, motor, timsah kablo gibi araglari tanidilar ve

devre tamamlama, yonergelere uyarak sirali

montaj becerilerini, el-goz koordinasyonlarini

gelistirme firsati yakaladilar.

Uyun Ramurlariyla tlektrik

“Elektrikli Hamurlar” etkinliLihde ise A2

ol tencilerimiz: elektrik konusunu ke:;:federken led

lamba, pil, pil yuvasi gibi malzemeleri tanidilar. Bu

etkinlik o[L#encilerimizin yaraticiliLiha ve hayal

gucune destek olurken el becerisi ve teknoloji bilgisi

de kazanmalarina katki sallhdi. OLdencilerimiz
iletken oyun hamurlariyla bir cupcake yapip uzerine
mum gorevi goren bir led lamba taktilar ve lambanin

yanmasi igin bir devre olusturdular.

VR Giizlitk (inozarlar, Aslanlar, Filler...)

Vr Gozluk (Sanal Gergeklik Gozlu

10): Akilli telefon

ekran goruntusunu daha gergekgi gostermek icin

tasarlanmis bu teknolojik gozliklerle Al oldencilerimiz;

Guney Afrika’daki fil stirtsiinin vahsi dolddaki yasamini

daha yakindan ve yasayarak izleme sansi buldular.

Ormandaki aldglari, yerdeki ¢cimenleri, goldeki suyu,

yanlarindan gegen filleri adeta oradaymis gibi izlerken

sanal ortamin yarattiLugercgeklik hissiyatini da

deneyimlediler.

5

net ve keskin goruntulerle bilgisayar ekranindan incelediler.

Jijital Mikroskop

Dijital Mikroskop: Bilimsel arastirmayi yeni bir seviyeye

getiren bu teknolojik dijital mikroskop sayesinde Al

_tencilerimiz, sectikleri malzemeleri yliksek ¢oziinurlikle

Sectikleri malzemelerin buyiituldiLiinde neye benzedilihi

gorup sasiran 6L dencilerimiz bu ellenceli oL denme aracini

kullanmaktan keyif aldilar.

TECHNOLOGY

-Teknoloji Atdlyesi-

TECHNOLOGY

-Teknoloji Atdlyesi-



Atolye etkinliklerine baslamadan once posterler aracili
yaptiklarina dair ornekler verildi ve o

ENGINEERING

muhendislik atolyesi

ENGINEERING

muhendislik atolyesi

MUHENDISLIK - ENGINEERING

Binalart Yikmak

Gocuklara, ¢ok eskiyen

icin kullanilan gelik gulle

binalari yikmak

yontemi tanitildi

ve ¢ocuklarin yaptiklari kuleleri ipin

ucundaki alikFh Wl kullanarak yikmalari

salThndi. O dencilerin a

Lkhik, uzaklik ve

mekanda konum kavramlarini

icsellestirmeleri

sallhndi.

iyla muhendisli

ih dallari o

Borularla Ev Iskeleti Yapimi

Gocuklarin plastik borulari kullanarak bir ev iskeleti

yapmalari sallhndi.

sbirlil;

yaparak buyuk ve kuguk

kaslarini dengeli bir sekilde kullanmalari istenen

¢ocuklarin; yaratici dusunceleri ve problem ¢ozme

becerileri de desteklendi.

las ile Kumu Birbirinden Ayirma ve Maket Yapimi

cocuklarin bina, arag, kopri vb. maketi yapmalari sallhnd.

Makara yardimiyla tas ve kum dolu kovalarin suzgece

aktarimi ve birbirlerinden ayrilmalari sallandi. Ayrilan

malzemeler, kurdan, kopuk ve oyun hamuru kullanilarak

Malzemeleri ayristirma, kuguk materyal kullanarak detayli

maket galismasi yapma vb. galismalarla ¢ocuklarin yaratici

Misir Yagmuru

Bir havuzun igerisine yerlestirilen misir

tanelerinin delikli bir kovaya doldurularak

dusunce becerileri desteklendi.

makara sistemi ile havaya kaldirilmasi amaglandi.

Cocuklarin basit fizik kurallarini denemeleri;

malkaralari tanimalari, a

_irhk, bos, dolu vb.

kavram bilgilerinin gelismesi desteklend.i.

nencilere tanitildi. Muhendislerin ne isler
nencilerin gozlemlarini paylasmalarina firsat verildi.

ENGINEERING

muhendislik atolyesi

ENGINEERING

muhendislik atolyesi



ART

-Sanat Aﬂ'ilyesi—

SANAT - AR1

Sanat Atolyesi, etkinlik se¢ciminde renkleri ve gokkusagini temel alarak planlama yapt.

bikkusagr Deneyi AT

-Sanat A1'5lyesi-

Al Grubu Oldencilerinin siinger baskisi ile gokkusalilolusturmasi

etkinliliile;

oldencilerle ana ve ara renklerle ilgili sohbet edilerek renkleri ve
renk karisimlarini tanitmak, farkli malzemeler( sunger) ve farkl
tekniklerle(baski teknili) ile resim yapmalarini sallamak,

gokkusalihin

ve gokkusalilrenklerinin olusumu ile ilgili farkindalik

olusturmak amagladi. O Ldenciler siingerlerin lizerine ¢izgi halinde
yan yana parmak boyalarini siirerek, baski teknililile A4 kalitlarina

Nenkli Kapikler

A2 Grubu O[dencilerinin baloncuk boyama etkinlilile;

kendi gokkusalil¢alismalarini aktardilar.

Sanat ve deneyi birlestirerek oldencilerin sabun, su ve

boyalardan kopuk olusturmalari, farkli renklerde

hazirlanmis kopuklerin olusumunu gozlemlemeleri,
kopukleri kullanarak desen olusturmalari ve etkinlik
sirecindeki gozlemlerini ellenceli bir sekilde
deneyimlemeleri amacglandi. O[denciler pipetlerle
ufleyerek baloncuklar yaptilar, olusan baloncuklara A4

kalitlarinda ufleme teknill

ile farkli desenler

olu§turdular.

Al ve A2 Grubu O[Hencilerinin fir fir yapimi etkinlildile;

Fir Fir Yapgmi AT

Atolyesi-

Cevrelerinde gordukleri ForesighTED logosunu etkinliklerinde de

gormelerini sa

lhyarak sureg ile ilgili farkindalik olusturmak, ulasilabilir

malzemeleri kullanarak urun tasarlamak, renkleri i¢ ice gegmis dairelere

tasiyarak sectikleri boyalarla boyamalari ve ortaya ¢ikan bu urunu

cevirerek ana

ellenceli bir oyuncak olarak kullanabilmeleri, fir fir oyuncaklarini havada

renklerin birbirine karisarak ara renkleri olusturmasini

gozlemlemeleri amaclandi. O [itenciler ForesighTED logolu fir firlarini

tamamlayarak oyuncaklarini ¢evirmeyi deneyimlediler.




MATEMATIK - MATHS

S dyl ‘ dl’ ‘ d EI ‘ 1 k AV |

Sinif zeminine hazirlanan sayilar kadar blok

dizme oyunudur. Bu etkinliLih amaci, ¢ocuklarda

rakamlari tanima, sayl sayma, koordinasyon ve

dusiinme yeteneklerinin gelisimini sal[lhmaktir.

Sudoku

Gocuklara verilen kartlarda bulunan sekillerin

resimlerin torbadan ¢ekilmesiyle oynanan

tamamlama oyunudur.

Bu oyun ¢ocuklarin ellenerek rakam, sekil, renk

tanima ve dikkat becerilerinin gelisimini

desteklemektedir.

MATHEMATIC S [J
- maTEMATiIK ATOLYESi -

Sudoku sorularinda belirlenmis miktarda rakam, sekil, nesne
sudoku igine yerlestirilmis olarak verilir. Daha sonra belirlenmis
kurala uygun olacak sekilde rakamlari yerlestirmeleri istenir.
Her satirda tum rakam, sekil, nesne vb. bulunmali ve bunlar sadece
birer defa yer almalidir. Her sutunda tum rakam, sekil, nesne vb.
bulunmali ve bunlar sadece birer defa yer almalidir.
Sudoku gocuklarin konsantrasyonunu arttirir, zeka gelisimini ve
treticiliLihi destekler.

Oriinta ve Dikkat Oyunu

MATHEMATIC S O
- maTEMATiK ATOLYESi -

MATHEMATIC SO

- maTEMATIK ATOLYESi -

Oruntu bir nesne ve ya da olay kumesindeki elemanlarin ardisik olarak

diizenli bir bicimde birbirlerini takip ederek yinelenmesidir. Ortinti

¢alismalari, okul oncesi donem ¢ocuklarinin zihinsel gelisimini

desteklemek icin cok onemli alistirmalardir. Mantiksal kavrama, akil

yurutme, hafizada tutma gibi bir ka¢ becerinin ayni anda aktif olmasini

salLlhr ve dikkatin yoliinlasmasini gerektirir. Bu etkinlikte o

tenciler,

kartlarda bulunan gorsellerin dikkatle inceledikten sonra karttaki

oruntu kuralinin bulunup bardaklarla oruntu olusturdular.

H dy d | TEI h ulli Et

Farkli nesnelerin standart olmayan olgu birimleri ile once
tahmin edilip, sonra olgulmesi oyunudur. Bu etkinlik ile
oldencilerin tahmin etme, karsilastirma yapma, olgme ve
delérlendirme yapma becerilerini gelistirilmesi

amaclandi.




